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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Направленность программы. Программа имеет научно-техническую направленность. В основе ее разработки лежат программы: «Информатика+» Еленчук В.И.; «Компьютерная графика» Баркова К.И., Петько Е.Н.; «Графика» Торопова А. А.; «Компьютерная графика Adobe Photoshop» Степанова Л. И.

Нормативно-правовые основания для разработки программы:
· Постановление Правительства РФ от 07.03.1995 №233 «Об утверждении Типового положения об образовательном учреждении дополнительного образования детей» 

· Письмо Министерства образования и науки РФ от 11.12.2006 №06-1844 «О примерных требованиях к программам дополнительного образования детей» 

· Письмо Департамента молодежной политики, воспитания и социальной защиты детей Министерства образования и науки РФ от 29.09.2006 №06-1479 «О методических рекомендациях» 
· Санитарно-эпидемиологическиетребования к учреждениям дополнительного образования детей(внешкольныеучреждения) СанПиН2.4.4.1251-03

· Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03 "Гигиенические требования к персональным электронно-вычислительным машинам и организации работ
 Целью системы дополнительного образования детей являются формирование основ гармонично развитой личности, её активной жизненной позиции, подготовка ребят к дальнейшей деятельности в развитом обществе которое не возможно представить без информационных технологий. В последние годы все большее внимание уделяется информатике, как средству образования играющему значимую роль в решении приоритетных задач – в формировании целостного мировоззрения, системно - информационной картины мира, учебных и коммуникативных навыков. Объединение «БАЙТИК» дает возможность получения дополнительного образования, решает задачи развивающего, эстетического, художественного и технологического характера. Основное назначение курса компьютерной графики состоит в выполнении социального заказа современного общества, направленного на подготовку подрастающего поколения к полноценной работе в условиях глобальной информатизации всех сторон общественной жизни. Данная программа способствуют проявлению у воспитанников творческих способностей, развитию логического мышления и изобретательности, эстетического вкуса и художественных способностей, дает возможность применения полученных навыков в различных областях знаний. Таким образом, данная программа является целостным интегрирующим практическим инструментом для совершенствования как технологических, так и образовательных умений у детей. Работа с компьютерной графикой – одно из самых увлекательнейших направлений использования персонального компьютера. Без компьютерной графики невозможна ни одна современная мультимедийная программа.

Актуальность создания программы обусловлена тем, что в условиях массового внедрения вычислительной техники, знания, умения и навыки, составляющие "компьютерную грамотность", приобретают характер обязательных.  Компьютерная графика являются одним из наиболее перспективных и популярных направлений современной информатики. Визуальная составляющая современных информационных технологий базируется на основе красочных графических элементов, разнообразных видов анимации, интерактивных элементов управления. Любой продукт информационных технологий не будет привлекать внимания пользователя без графической составляющей. Создание продукта, содержащего "коллекции изображений, текстов и данных, сопровождающихся звуком, видео, анимацией и другими визуальными эффектами, включающего интерактивный интерфейс и другие механизмы управления" составляют основу компьютерной графики. Знакомство с компьютерной графикой выводит воспитанников на уровень практической деятельности давая возможность реализовать полученные навыки и умения в социальной среде, окружающей ребенка в виде поздравительной открытки для друзей и родственников, календарей, оформления обложек и вкладышей к аудио кассетам, дискам, пригласительных билетов на праздники, буклетов, различного рода презентаций, оформления web - страничек. Главным условием каждого занятия является эмоциональный, позитивный настрой, расположенность к размышлениям и желание творить. 
Новизна программы в том, что она не имеет аналогов в образовательных учреждениях города, а педагогические задачи, поставленные в ней, реализуются через новый вид творческой деятельности детей, позволяя развить художественные способности при помощи компьютерной техники. Кроме того, данная программа дает представление о самобытности и оригинальности применения компьютерной графики как вида искусства, возможностях компьютерной графики при создании изображений, коллажей, электронных презентаций, обработке фотографий, оформления web-сайтов, создания видеороликов.
Педагогическая целесообразность. Программа способствует творческому развитию детей с учетом требований современного общества В процессе реализации данной программы формируются и развиваются знания и практические навыки составляющие «компьютерную грамотность», которая так необходима для успешной деятельности во взрослой жизни. Данная программа способствует расширению кругозора, воспитывает художественный вкус, развивает и тренирует восприятие, формирует исследовательские умения и умения принимать оптимальные решения. В этом заключена целесообразность программы.

Цель программы. Цель программы состоит в создании условий для социального, культурного и впоследствии профессионального самоопределения, творческой самореализации личности ребенка. Осознания связей и взаимодействия художественного искусства с жизнью.

Задачи данной образовательной программы
          Обучающие:
· расширение представления о возможностях компьютера, в областях его применения;

· формирование базовых знаний и навыков для создания и обработки компьютерной графики;

· ориентация обучающихся в мире современных профессий, знакомство на практике с деятельностью художника- оформителя, дизайнера, фотографа.

· дать представление о возможностях графических программ в создании анимированных объектов
· научить правилам безопасной работы в сети интернет

Развивающие:
· развивать познавательные способности,

· развивать интеллектуальные и творческие способности,

· развивать системное мышление,

· развивать коммуникативные качества
Воспитательные
· воспитывать эстетической и информационной культуры,

· воспитывать чувства ответственности за результаты своего и коллективного  труда;

· формировать установки на позитивную социальную деятельность,

· формировать стремления к продуктивному взаимодействию и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми, создание коллективных творческих работ.
· воспитывать культурное поведение при общении в соц. сетях, на форумах и чатах
Отличительной особенностью данной дополнительной образовательной программы от уже существующих образовательных программ является широкий охват вопросов, связанных с возможностями компьютерной графики. Кроме того, в процессе освоения курса формируются практические навыки верстки, предпечатной подготовки, плоттерной резке и компьютерного видеомонтажа. Данная программа является прекрасной базой для освоения трехмерной графики и анимации.
Срок реализации данной программы и возраст детей
Программа рассчитана на детей 11-16 лет, состоящих из трех возрастных групп стремящихся изучить возможности современного компьютера. Срок реализации составляет 3 года, занятия проводятся 2 раза в неделю по 2-3 учебных часа (согласно возрастных особенностей) с перерывами между занятиями в 10-15 минут. Распределение часов может быть следующим:

· 1 год обучения – 144 часа (по 2 часа 2 раза в неделю)
· 2 год обучения – 216 часов (по 3 часа 2 раза в неделю)

· 3 год обучения – 216 часов (по 3 часа 2 раза в неделю) 
Форма занятий – групповая, 8-12 учащихся. Состав группы постоянный, набор детей свободный. Занятия комбинированные: состоят из теоретической и практической частей. Так как программа ориентирована на большой объем практических работ с использованием ПК по всем темам, занятия включают здоровье сберегающие технологии: организационные моменты, проветривания помещения, перемены, перерывы, во время которых выполняются упражнения для глаз и физические упражнения для профилактики общего утомления.
Работа с ПК проводится по формам:

1.
Демонстрационная - работу на ПК выполняет учитель, а учащиеся воспроизводят действия на рабочих местах.

2.
Фронтальная - синхронная работа учащихся по освоению или закреплению материала под руководством учителя.

3.
Самостоятельная - выполнение самостоятельной работы на компьютере в пределах части занятия, одного или нескольких занятий с сопутствующей помощью учителя.

4.
Коллективная – выполнение совместных проектов, таких как печать календаря, альбома творческих работ, открыток, выпуск газет, создание презентаций на заданную тему, обработка фотографий и видеоизображений.
           По окончании первого года обучения учащиеся
Будут знать:

· правила поведения в компьютерном классе;
· аппаратную часть и программное обеспечение ПК;
· клавиатуру и «горячие клавиши»;

· виды и свойства информации

· способы сохранения файла

· как работать в  графическом редакторе Paint;
· основные функции редактора;
· как сделать книжную обложку, поздравительную открытку, календарь;

· возможности текстового редактора Word.
· Создание и редактирование текста. Печать подготовленного текста.

· Интерфейс и принципы работы в MS Publisher
Должны уметь:
· пользоваться «горячими клавишами»
· работать в графическом редакторе Paint
· создавать рисунки с использованием эллипсов, треугольников, квадратов
· составлять рисунки  с применением всех изученных функций редактора

· делать поздравительные открытки и календари
· сохранять созданные файлы с рисунками и находить их

· набирать  и редактировать текст в текстовом редакторе Word.
· создавать публикации бюллетени, брошюры с использованием  Publisher

Будет развито:
· логическое и образное мышление

· творческое воображение и фантазия

· чувство художественного вкуса

· понимание взаимосвязей искусства с жизнью (на примере рекламы и книжной графики)

· творческая активность

По окончании второго года обучения учащиеся

Будут знать:

· правила техники безопасности
· способы архивации данных

· виды вредоносного ПО
· инструменты программы Word
· виды и свойства растровой и векторной графики

· форматы сохранения изображений

· цветовые модели

· интерфейс и принципы работы с векторным графическим редактором CorelDRAW
· возможности программы PowerPoint
· правила создания презентации

· способы добавления в презентацию картинок, анимации, звука.
· форматы сохранения презентаций

Должны уметь:
· устанавливать антивирусные программы

· пользоваться инструментами текстового редактора Word
· набирать, многократно и последовательно редактировать текст
· применять различные форматы сохранения изображений

· пользоваться графическим редактором CorelDRAW при создании изображений
· создавать презентации в программе PowerPoint
· использовать эффекты анимации (появление, исчезание, озвучивание)
· использовать различные форматы сохранения презентации (демонстрация, MP4, преобразование презентации в web- страницу.
Будет развито:

· чувство  цвета и эстетического восприятия

· умение выделять главное и второстепенное из множества событий
· свободное владение речью

· умение представлять себя или что-то

· умение работать с большим объемом информации

· чувство индивидуальности каждого 
               По окончании третьего года обучения учащиеся
Будут знать:

· правила техники безопасности
· интерфейс программы растровой графики Adobe PhotoShop
· основы работы со слоями

· приёмы используемые для создания коллажа

· требования к оборудованию при работе с программами видеомонтажа
· принципы работы с программой видеомонтажа Pinnacle Studio
· элементы управления воспроизведения видеоизображений

· форматы сохранения видеофайлов

· правила безопасного использования сети интернет

· регистрацию и настройку электронного почтового ящика

· правила поведения на форумах и чатах

Должны уметь:
· работать с изображениями в программе Adobe PhotoShop

· редактировать текст в программе растровой графики
· создавать коллаж
· выводить полученные изображения на печать
· пользоваться инструментами программы Pinnacle Studio
· применять различные форматы сохранения видеоизображений

· регистрировать и настраивать профиль почтового ящика
· создавать адресную книгу

· передавать по эл.почте не текстовую информацию

· регистрироваться на различных форумах и чатах
Будет развито:
· чувство социализации и коммуникации
· представление о этических нормах и правилах

· чувство художественного вкуса

Формы подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы

 усвоение теоретической части курса проверяется с помощью тестов; после изучения каждого раздела программы учащиеся выполняют творческие задания по данной теме. В конце года изучения обучающиеся выполняют творческий проект, защита которого происходит на итоговых занятиях. 
                              УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
1 год обучения (11-12 лет)
	Наименование темы
	Теория
	Практика
	Всего часов

	Раздел №1 Информация. Виды информации. Информационные процессы
	
	
	10 часов

	Техника безопасности и организация рабочего места.
	1час 45 мин
	15 мин
	2

	Краткая история развития ЭВМ
	2 часа
	-
	2

	Информация единицы измерения  информации
	2 часа
	-
	2

	Виды и свойства информации
	1 час 20 мин
	40 мин
	2

	Обработка информации
	1час 15 мин
	45 мин
	2

	Раздел№2: Аппаратное и программное обеспечение компьютера.
	
	
	32 часа

	Устройства компьютера.

Клавиатурный тренажер
	3часа 30 мин
	30 мин
	4

	Понятие об операционной системе.

Клавиатурный тренажер
	3часа 30 мин
	30 мин
	4

	Работа с объектами операционной системы.
	3часа 30 мин
	30 мин
	4

	Понятие о файловой системе. Файловый менеджер.
	3часа 30 мин
	30 мин
	4

	Операции с объектами файловой системы.
	3часа 30 мин
	30 мин
	4

	Практическое знакомство с операционной системой Windows 
	3часа 30 мин
	30 мин
	4

	Программные средства ПК Операционная система Windows
	3часа 30 мин
	30 мин
	4

	Работа с Проводником Windows

Клавиатурный тренажер
	3часа 30 мин
	30 мин
	4

	Раздел№3 Графика
	
	
	28 часов

	Виды графики
	3 часа 30 мин
	30 мир
	4

	Основы работы с компьютерной графикой Графический редактор Paint
	3 часа 30 мин
	30 мин
	4

	Технология рисования графических примитивов.
	3 часа 30 мин
	30 мин
	4

	Путешествие по клавишам
	2 часа
	
	2

	Интерфейс графических редакторов.
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Рисунки и фотографии. Изменение размера
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Практическая работа в программе Графический редактор Paint
	5 часов
	1 час
	6

	Раздел№4 Текстовый редактор
	
	
	60 часов

	MS Word основные операции с документами

Клавиатурный тренажер
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов).
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш.
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Редактирование текста. Работа с фрагментами. 
	3часа 30 мин
	30 мин
	4

	 Редактирование текста.
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	MS Word –оформление документа, предварительный просмотр перед печатью и печать документа
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Вставка графических объектов в текстовом редакторе WORD
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	MS Word _таблицы
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	 Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей.
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Колонтитулы.
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Проверка правописания.
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат).
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Параметры шрифта, параметры абзаца.
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов.
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Сохранение документа в различных текстовых форматах. Печать документа.
	3часа 30 мин
	30мин
	4

	Раздел№5 Создание брошюр, буклетов
	
	
	        14 часов

	Интерфейс и основные принципы работы в информационной системе “MS Publisher
	2 часа 30 мин
	30 мин
	3

	Создание публикаций, бюллетеней, брошюр
	2 часа 30 мин
	30 мин
	3

	Преобразовать в Web-публикацию. Предварительный просмотр Web-страницы
	2 часа 30 мин
	30 мин
	3

	Выпуск журнала центра «Радуга»
	3 часа
	2 часа
	5

	ИТОГО ЧАСОВ:
	                                                                              144 часа


                                        СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
Содержание программы 1 года обучения:

Раздел №1 Информация. Виды информации. Информационные процессы

Техника безопасности и организация рабочего места; Краткая история развития ЭВМ; Информация единицы измерения информации. Виды и свойства информации. Обработка и передача информации. 

Раздел№2: Аппаратное и программное обеспечение компьютера.

Осваиваем ПЭВМ в стандартной комплектации. Устройства компьютера; Понятие об операционной системе; Работа с объектами операционной системы; Понятие о файловой системе. Файловый менеджер; Операции с объектами файловой системы; Практическое знакомство с операционной системой Windows; Программные средства ПК Операционная система Windows; Работа с Проводником Windows; Рабочий стол Windows; Обработка информации; Клавиатурный тренажер (соло на клавиатуре); 
Раздел№3 Графика
Виды графики; Основы работы с компьютерной графикой; Графический редактор Paint; Практическая работа в программе Графический редактор; Путешествие по клавишам; Интерфейс графических редакторов; Рисунки и фотографии; Изменение размера. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов; Создание раскрасок для дошкольников, поздравительных открыток.
Раздел№4 Текстовый редактор
MS Word основные операции с документами; Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Клавиатурный тренажер; Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов); Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш; Редактирование текста. Работа с фрагментами. 

 Редактирование текста; MS Word –оформление документа, предварительный просмотр перед печатью и печать документа; Вставка графических объектов в текстовом редакторе WORD; MS Word таблицы;  Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей; Колонтитулы; Проверка правописания; Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат); Параметры шрифта, параметры абзаца; Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов; Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Печать документа; 
Раздел№5 Создание публикаций, бюллетеней, брошюр в редакторе Publisher
Интерфейс программы Publisher; Описание и назначение элементов интерфейса; Параметры публикации; Справочная система Publisher. Преобразование публикации для печати в Web-страницу. Подбор, оформление и выпуск журнала «Радуга»

                                     УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
2-й год обучения (13-14 лет)
	Наименование темы


	Теория
	Практика
	Всего часов

	Раздел №1 Вводное занятие


	
	9 часов

	Техника безопасности и организация рабочего места.
	3
	-
	3

	Повторение. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	2часа 40мин
	20мин
	3

	Вводное занятие. Техника безопасности. 
	2часа 40 мин
	20мин
	      3

	Раздел №2 Хранение и защита информации.
	
	
	15

	Архивация данных. Создание архивных файлов. 
	5часов10 мин
	50 мин
	6

	Виды вредоносного ПО и способы защиты от него.
	7часов 45 мин
	1час 15 мин
	9

	Раздел №3 Технологии обработки текстовой информации.
	
	33 часа

	Поиск и замена в тексте. Проверка правописания
	2часа 35мин
	25мин
	3

	Нумерация страниц. Параметры страницы документа
	2часа 35мин
	25мин
	3

	Создание и форматирование текста.


	2часа 35мин
	25мин
	3

	В теории и на практике работа в Microsoft Word.

Форматирование списков и колонок.
	2часа 35мин
	25мин
	3

	Создание и форматирование таблиц.
	2часа 35мин
	25мин
	3

	Вставка объектов (художественного текста и рисунков).
	2часа 35мин
	25мин
	3

	Вставка символов и формул.
	2часа 35мин
	25мин
	3

	Обобщающее повторение по теме.
	2часа 35мин
	25мин
	3

	Самостоятельная работа. Проверочный тест.
	2часа 35мин
	25мин
	3

	Оформление информационного стенда
	5 часов 10 мин
	50 мин
	6

	Раздел №4 Работа с графикой
	
	75 часов

	Растровая и векторная графика. Основные отличия растровой и векторной графики. Графические информационные объекты.
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Основы работы с объектами. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов..
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Форматы сохранения изображений
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Цветовые модели.
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Знакомство с графическим редактором CorelDRAW.
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Особенности меню. Рабочее поле.
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Основы работы с объектами в CorelDRAW. Создание векторных рисунков.
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Работа с текстом в программах векторной графики. Применение эффектов. 
	7часов 45 мин
	1час 15 мин
	9

	Конструирование из графических объектов.
	7часов 45 мин
	1час 15 мин
	9

	Технология плоттерной резки
	3 часа
	
	3

	Обобщающее повторение.
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Контрольная работа.
	5часов 10 мин
	    50 мин
	              6

	Раздел №5 Microsoft Office PowerPoint;


	
	84 часа

	Инструменты
	2часа 35мин
	25мин
	3

	Шаблоны оформления Маркированный список
	2часа 35мин
	25мин
	3

	Сортировка слайдов

Смена слайдов
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Настройка анимации

Добавления объектов
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Цвет слайдов

Добавление речевого сопровождения
	10часов 20 мин
	1час40мин
	12

	Вставка видео клипа

Создание фона
	10часов 20 мин
	1час40мин
	12

	Выделения сообщение, используя текстовые эффекты
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Добавление анимации к тексту, графикам и диаграммам

Добавление звука
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Использование смену слайдов для эффектного перехода от слайда к слайду
	2часа 35мин
	25мин
	3

	Менять порядок слайда

Записывание речевого сопровождение для презентации
	10часов 20 мин
	1час40мин
	12

	Зацикливание  презентации для повторения с интервалом в 5 минут
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Преобразование презентации

PowerPoint в  web-сайт
	5часов 10 мин
	50 мин
	6

	Контрольная работа.
	1час 45 мин
	1 час 15 мин
	             3

	ИТОГО ЧАСОВ:
	                                           216


Содержание программы 2 года обучения:

Раздел№1 Вводное занятие

Техника безопасности и организация рабочего места; Повторение; Вводное занятие. Техника безопасности. 
Раздел№2 Хранение и защита информации.

Архивация данных. Создание архивных файлов; Виды вредоносного ПО и способы защиты от него. Обзор антивирусных программ.
Раздел№3 Технологии обработки текстовой информации.
Поиск и замена в тексте. Проверка правописания; Нумерация страниц. Параметры страниц документа; Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов; Создание и форматирование текста; в теории и на практике работа в Microsoft Word; Форматирование списков и колонок; Создание и форматирование таблиц; Создание и форматирование таблиц; Вставка объектов (художественного текста и рисунков); Вставка символов и формул; Обобщающее повторение по теме; Самостоятельная работа. Проверочный тест. Оформление информационного стенда в кабинете информационных технологий
Раздел№4 Работа с графикой.

Графические информационные объекты. Два подхода к представлению графической информации. Основные отличия растровой и векторной графики. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов. Изменение размеров изображения и его разрешение. 
Цветовые модели, используемые в CorelDRAW. Знакомство с векторной графикой. Рабочее окно CorelDRAW. Особенности меню. Рабочее поле. Сохранение выполненной работы в файле, открытие файла для продолжения работы. Создание векторных рисунков. Работа с текстом. Работа с текстом в программах векторной графики. Основные приёмы работы с текстом. Методы упорядочивания и объединения объектов. Применение эффектов. Эффект объема. Эффект перетекания. Создание рисунков из кривых. Конструирование из графических объектов. Виды плоттеров и их назначения. Подготовка файлов к резке на плоттере. Резка самоклеющейся пленки. Обобщающее повторение по теме. Контрольная работа.

Раздел№5 Создание презентаций в PowerPoint.

Интерфейс программы Инструменты; Шаблоны оформления Маркированный список; Сортировка слайдов; Смена слайдов; Настройка анимации;  Добавления объектов; Цвет слайдов; Добавление речевого сопровождения; Вставка видео клипа; Создание фона; Выделения сообщение, используя текстовые эффекты; Добавление анимации к тексту, графикам и диаграммам; Добавление звука; Использование смену слайдов для эффектного перехода от слайда к слайду; Менять порядок слайда; Записывание речевого сопровождение для презентации; Зацикливание  презентации для повторения с интервалом в 5 минут; Преобразование презентации PowerPoint в  web-сайт. Контрольная работа.

                               УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

3-й год обучения (15-16 лет)
	Наименование темы
	Теория
	Практика
	Всего часов

	Раздел №1Вводное занятие
	
	6 часов

	Повторение. Информация и её виды Техника безопасности в компьютерном классе
	2часа 40 мин
	20мин
	3

	Техника безопасности. 
	2часа 30мин
	30мин
	3

	Раздел №2 Программа растровой графики Adobe PhotoShop. 
	
	63 часа

	 Рабочее окно программы Adobe PhotoShop. 
	5 часов
	1 час
	6

	Работа с изображениями в Adobe PhotoShop. Создание изображения.


	8часов 40мин
	3часа 20мин
	12

	Выделение областей. Рисование при помощи выделений. 
	6часов 30 мин
	2час 30 мин
	9

	Основы работы со слоями в Adobe PhotoShop
	6часов 30мин
	2часа 30мин
	9

	Работа с текстом в Photoshop
	4часа 20мин
	1час 40мин
	6

	Создание коллажа. Приемы, используемые при создании коллажа.
	8часов 40мин
	3часа 20мин
	12

	Вывод изображений на печать.
	2часа 10 мин
	50 мин
	3

	Самостоятельная работа 
	2часа 10 мин
	50 мин
	3

	Контрольная работа
	30мин
	2часа 30мин
	3

	Раздел №3 Программа видеомонтажа Pinnacle Studio
	
	102

	Использование Pinnacle Studio. Требования к оборудованию. Основные принципы работы с программой.
	6 часов
	
	6

	Интерфейс программы. Проигрыватель. Элементы управления воспроизведением
	7 часов 30мин
	1час 30мин
	9

	Разделение, объединение и восстановление обрезанных клипов.
	7 часов 30мин
	1час 30мин
	9

	Переходы. Типы переходов и их применение. Подрезка переходов на линии времени.
	7 часов 30мин
	1час 30мин
	9

	Использование тем. Открытие инструмента Редактор тем. Работа с тематическими клипами на линии времени.
	7 часов 30мин
	1час 30мин
	9

	Неподвижные изображения (фотографии). Редактирование неподвижного изображения. Масштабирование и Анимация неподвижного изображения. Использование переходов. Инструмент «Захват кадров»
	7 часов 30мин
	1час 30мин
	9

	Титры. Использование готовых титров и вызов редактора классических титров. Добавление титра в проект.
	7 часов 30мин
	1час 30мин
	9

	Работа со звуковой дорожкой. Добавление пользовательской музыки и простейших звуков 
	7 часов 30мин
	1час 30мин
	9

	Подрезка аудиоклипов на линии времени и с помощью инструмента Свойства клипа. Регулировка звука на линии времени. Громкость и микширование звук
	7 часов 30мин
	1час 30мин
	9

	Работа с видеоэффектами. Работа с Библиотекой эффектов. Наложение, удаление и изменение параметров эффектов. Демонстрация основных эффектов

	7 часов 30мин
	1час 30мин
	9

	Импорт видеоматериалов и Экспорт готового фильма. Форматы видеозаписей.Захват и импорт медиасодержимого. Мастер импорта Studio. Панели Мастера импорта. Вывод (Экспорт) фильма. Обзор форматов вывода.

	4часа 30 мин
	1час 30 мин
	6

	Обобщающее повторение.
	2часа 10 мин
	50 мин
	3

	Контрольная работа.
	1 час
	5 часов
	6

	Раздел №4 Безопасность при работе в Интернет.
	
	45

	Правила обеспечения безопасности при работе в сети Интернет.


	3 часа
	
	6

	Защита от вирусов при использовании Интернета.


	2часа10мин
	50 мин
	3

	Авторское право. Защита авторских прав при использовании Интернет ресурсов.
	4часа 20мин
	1час 40мин
	6

	Интернет и дети. Безопасность личных данных. 


	2часа 10мин
	50 мин
	3

	Электронная почта. Регистрация и настройка профиля почтового ящика.
	4часа 20мин
	1час 40мин
	6

	Работа с сообщениями. Письма с вложениями. Адресная книга.
	4часа 20мин
	1час 40мин
	6

	Программы мгновенного обмена сообщениями.
	2часа 10мин
	50 мин
	3

	Чаты, форумы, видеоконференции, скайп.
	2часа 10мин
	50 мин
	3

	Социальные сервисы сети Интернет и их возможности. Социальные сети. Сервисы хранения закладок.
	4часа 20мин
	1час 40мин
	6

	Контрольная работа
	30 мин
	2часа 30мин
	3

	ИТОГО ЧАСОВ:
	                                         216


Содержание программы 3 года обучения:

Раздел№1 Вводное занятие.

Повторение. Информация и её виды Техника безопасности в компьютерном кабинете; Вводное занятие. Техника безопасности
Раздел№2 Программа растровой графики Adobe PhotoShop. 
Знакомство с растровой графикой Введение в программу Adobe PhotoShop.Рабочее окно программы Adobe PhotoShop. Особенности меню. Рабочее поле. Организация панели инструментов. Панели вспомогательные окна. Работа с изображениями в Adobe PhotoShop. Создание изображения. Просмотр изображения в разном масштабе. Строка состояния. Создание изображения. Выполнение кадрирования изображений. Обрезка и выравнивание изображений. Выбор цвета Коррекция изображений. Увеличение яркости и контраста изображений. Инструменты рисования и заливки. Понятие слоя. Создание, выделение, изменение, удаление, связывание, объединение слоев. Редактирование фонового слоя. Создание многослойного изображения. Основные действия со слоями. Эффекты слоя. Трансформация слоя. Изменение прозрачности слоя. Редактирование фонового слоя. Работа с текстом в Adobe Photoshop (ввод, редактирование форматирование символов и абзацев). Преобразование текста. Использование различных эффектов. Создание коллажа. Приемы, используемые при создании коллажа. Вывод изображений на печать. Типы принтеров и печати. Подготовка документа к печати. Предварительный просмотр подготовленного документа. Контрольная работа.
Раздел№3 Программа видеомонтажа Pinnacle Studio

Использование Pinnacle Studio. Требования к оборудованию. Основные принципы работы с программой. Интерфейс программы. Проигрыватель. Элементы управления воспроизведением

Разделение, объединение и восстановление обрезанных клипов. Переходы. Типы переходов и их применение. Подрезка переходов на линии времени. Использование тем. Открытие инструмента Редактор тем. Работа с тематическими клипами на линии времени. Неподвижные изображения (фотографии). Редактирование неподвижного изображения. Масштабирование и Анимация неподвижного изображения. Использование переходов. Инструмент «Захват кадров». Титры. Использование готовых титров и вызов редактора классических титров. Добавление титра в проект. Работа со звуковой дорожкой. Добавление пользовательской музыки и простейших звуков. Подрезка аудиоклипов на линии времени и с помощью инструмента Свойства клипа. Регулировка звука на линии времени. Громкость и микширование звук Работа с видеоэффектами. Работа с Библиотекой эффектов. Наложение, удаление и изменение параметров эффектов. Демонстрация основных эффектов. Импорт видеоматериалов и Экспорт готового фильма. Форматы видеозаписей. Захват и импорт медиасодержимого. Мастер импорта Studio. Панели Мастера импорта. Вывод (Экспорт) фильма. Обзор форматов вывода. Контрольная работа.
Раздел№4 Безопасность при работе в Интернет.

Правила обеспечения безопасности при работе в сети Интернет. Определение подходов к обеспечению разного рода безопасности при работе с Интернет. Знакомство с ресурсами сети, поддерживающими направления безопасной работы. Защита от вирусов при использовании Интернета. Установка, настройка и обновление антивирусных средств на личном ПК.

Авторское право. Защита авторских прав при использовании Интернет ресурсов. Закон об авторском праве. Особенности законодательства при использовании информационных ресурсов Интернет. Оформление ссылок на авторские материалы. Интернет и дети. Безопасность личных данных.  Ограничения на просмотр содержимого Интернет ресурсов для лиц моложе 18 лет. Правила безопасного размещения личной информации. Электронная почта. Регистрация и настройка профиля почтового ящика. Выбор почтовой службы. Достоинства и недостатки электронной почты. Адрес электронной почты. Регистрация бесплатного почтового ящика на одном из почтовых сервисов. Адресная книга. Создание сообщений, прием писем электронной почты, составление ответа на сообщение, удаление сообщений. Передача нетекстовой информации (файлов изображений, текстовых файлов и др.) по электронной почте. Программы мгновенного обмена сообщениями. Установка и настройка программ для обмена сообщениями. Добавление контактов. Сообщения с вложениями. Голосовые сообщения. Мобильный Интернет. Чаты, форумы, видеоконференции, скайп. Чтение сообщений в форумах и чатах. Принципы регистрации в чатах и форумах. Публикация собственных сообщений. Публикация ответов на чужие сообщения. Правила поведения на форумах и чатах. Работа с популярными форумами. Общение с помощью скайпа. Социальные сервисы сети Интернет и их возможности. Социальные сети. Контрольная работа.
Методическое и программное обеспечение

Методические рекомендации по проведению практических работ. Дидактическое обеспечение: тренировочные упражнения, индивидуальные карточки, разноуровневые задания, занимательные задания, игровые задания, система упражнений для глаз.
Требования к компьютеру: процессор Intel Core™ , AMD Athlon X2 и выше; 1 Гб системной памяти, графический адаптер, совместимый с DirectX® 9 или 10
Программное обеспечение: OS Windows 7, пакет офисных программ (Paint, Word, Publisher, PowerPoint); программы растровой и векторной графики- Adobe PhotoShop, CorelDRAW; программа для обработки и создания видеоизображений Pinnacle Studio.
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